»WIR HABEN UNSER ZIEL DANN
ERREICHT, WENN WIR UNSERE
LERNENDEN VON DER ABHANGIGKEIT
IN DIE UNABHANGIGKEIT GEBRACHT
HABEN!“

LEHREN UND LERNEN VERANDERN, ABER WIE?
WIE PASSEN BILDUNG UND DIGITALE MEDIEN ZUSAMMEN?

Diesem Zukunftsthema widmet sich unser Experte fiir neue Lehr-
und Lernformate, Wilfried Diilfer, stellvertretender Schulleiter der Os-
kar-von-Miller Schule in Kassel. Die Schule gilt als eine der innovativs-
ten Berufsschulen Deutschlands, die mit vorbildlichem Einsatz von IT
sowie offenen Unterrichtsformen neue padagogisch-didaktische Wege
beschreitet. Spannend hierbei ist die Erkenntnis, dass unterschiedliche
Losungswege zum Ziel fiihren kdnnen, und dass das Zusammenbrin-
gen unterschiedlicher Talente neue Ideen und Projekte befordert. Die
guten Lernergebnisse sammeln die Lernenden in einem e-Portfolio,
dessen Aussagekraft liber die Potenziale der Schiilerinnen und Schiiler
deutlich hoher ist als eine Aussage liber klassische Schulnoten.

In bestimmten Unterrichtssequenzen der Schule setzt man auch auf
sogenannte ,Serious Games* als ein adaquates Lerninstrument. Der
hohe Belohnungscharakter im ,,spielerischen Lernen” unterstiitzt das
eigenmotivierte Lernen und die Motivation der Jugendlichen. Im Rah-
men unserer Fachtagung wird Wilfried Diilfer einen Impulsvortrag hal-
ten und gemeinsam mit seinem Lerncoach-Kollegen Waldemar Sobieroj
einen Workshop leiten.

WiLFrIED DULFER absolvierte nach seinem Studium als Diplomingenieur
der Elektrotechnik ein Aufbaustudium zum Lehramt an beruflichen Schu-
len mit dem Zweitfach Mathematik an der Universitdt Kassel. Nach dem
Zweiten Staatsexamen suchte er als Studienrat zundchst in Essen neue
Wege, die Lernenden auch fiir eher ungeliebte Unterrichtsinhalte zu be-
geistern. Seit 1989 unterrichtet er an der Oskar-von-Miller-Schule in Kassel
als stellvertretender Schulleiter.Im Rahmen des Modellprojekts Selbstver-
antwortung Plus leitete er das Handlungsfeld , Qualitdtsentwicklung im
Unterricht. Seine Ansdtze zum verinderten Lernen hat er durch zahlreiche
Vortrége in der Industrie sowie in der Fort- und Weiterbildung einem brei-
ten Publikum vorgestellt und grofse Anerkennung bekommen.
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Digitalisierung in Schule und Ausbildung: Erfolgs-
konzepte und praktische Ideen fiir zukunftsfahige
Lehr- und Lernformate in Unterricht und Betrieb!

www.schule-wirtschaft-saarland.de



SEHR GEEHRTE DAMEN UND HERREN,

der Umgang mit digitalen Medien gehort schon lange zum Alltag und
ist fest integrierter Bestandteil von Ausbildung und Beruf. Daten inter-
pretieren zu kénnen sowie die Fahigkeit, Wissen und Projekte zu ma-
nagen, wird immer wichtiger werden in der Arbeitswelt von morgen.

So bietet auch das Lehren und Lernen in der digitalen Welt ein groRes
Feld an neuen Gestaltungsmoglichkeiten, mit praktischen Tools und
innovativen Konzepten, die Chancen fiir die individuelle Férderung jun-
ger Talente bieten. Doch wo setze ich welche Instrumente und Metho-
den ein? Wie sieht eine sinnvolle Kombination aus analog und digital
aus? Wer unterstiitzt mich in der Umsetzung?

Die Starkung einer zukunftsfahigen Gesellschaft ist eine der wichtigs-
ten Herausforderung unserer Zeit. Mit dem digitalen Wandel wird die
Vernetzung zwischen Schule und Betrieb immer wichtiger. SCHULE-
WIRTSCHAFT wird im Rahmen der Fachtagung aktuelle Themenfelder
der Digitalisierung ins Visier nehmen. Neue Impulse, erprobte Praxis-
beispiele und kompetente Ansprechpartner begleiten Sie durch den
Tag.

Wir freuen uns auf eine spannende Veranstaltung und den
Austausch mit Thnen! Wir laden Sie ein,am 8. November mit
dabei zu sein und bitten um lhre Zusage bis zum 24. Oktober
2018.
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SCHULEWIRTSCHAFT-Fachtagung zum Thema:

DIGITALISIERUNG IN SCHULE UND AUSBILDUNG: ERFOLGSKONZEPTE
UND PRAKTISCHE IDEEN FUR ZUKUNFTSFAHIGE LEHR- UND LERNFOR-
MATE IN UNTERRICHT UND BETRIEB!

08.11.2018, 9—16:30 Uhr/VHS-Zentrum, Saarbriicker Schloss
LPM-Nr: G1.471-0589

PROGRAMM

9:00 Uhr —Ankommen & Anmeldung

9:30 Uhr —Keynote

10:00 Uhr —Impulsvortrag, Lernen verandern, aber wie?*
Bildung und Digitale Medien: wie passt das zusammen?
Wilfried Diilfer, Oskar-von-Miller-Schule, Kassel

n:a5 Uhr  —Kaffeepause

11:30 Uhr —Good Practice aus dem Saarland
Das Erfolgskonzept Schule 4.0 am WWGSK
Ausbildung 4.0 bei der Firma Woll Maschinenbau

12:00 Uhr —Blitzlicht im Podium:Talkrunde ,Alles digital?!“

12:30 Uhr —Mittagspause

13:30 Uhr —Interaktiver, digitaler Marktplatz

14:00 Uhr —Wissens-Parcours 1-4.

Bitte melden Sie sich vorab fiir einen Workshop Ihrer Wahl an!
SOCIAL RECRUITING & MARKENBOTSCHAFTER, Saal 1

SERIOUS GAMES: LERNSPIELE FUR DEN UNTERRICHT, Saal 2
VISUELLE DIALOGFUHRUNG: TOOLS & TECHNIK, Saal 3
PRAXISBEISPIELE INDUSTRIE 4.0 IN SCHULE UND BETRIEB, Saal 4

16:00 Uhr — Fazit des Tages

16:15 Uhr —Networking und Get-together

MODERATION
Kai Madsack, Data One GmbH

Bitte melden Sie sich gerne {iber unser neues Anmeldetool an:
https://anmeldung-saar.de/jahrestagung2018

Alternativ per Fax: 0681—95434-69 oder Mail: hauser@mesaar.de

ANMELDUNG
Ja,ich nehme an der Fachtagung SCHULEWIRTSCHAFT Saarland
am 08.11.2018 teil:

NAME

INSTITUTION

ADRESSE

MAIL

ORT/DATUM

UNTERSCHRIFT

BITTE WAHLEN SIE EINEN WORKSHOP AUS:

SOCIAL RECRUITING & MARKENBOTSCHAFTER

SERIOUS GAMES: LERNSPIELE FUR DEN UNTERRICHT

VISUELLE DIALOGFUHRUNG: TOOLS & TECHNIK
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Wissens-Parcours 1-4 - Nachmittagsprogramm -
Austausch mit Experten aus der Praxis

Tauschen Sie sich gezielt mit unseren Experten zu verschiedenen
Themen der Digitalisierung aus und erhalten Sie Good Practice
sowie neue Ideen fiir gemeinsame Projekte aus erster Hand! Melden
Sie sich vorab fiir einen Themenworkshop an, der Sie besonders in-
teressiert. Folgende Workshops haben wir fiir Sie zusammengestellt:

WORKSHOP 1 14.00 Uhr

SOCIAL RECRUITING &
MARKENBOTSCHAFTER .

, Wie und warum werde ich zum Markenbotschafter?“

Wie gewinne ich Praktikanten und Azubis liber soziale Netz-
werke? Dos & Don'ts des Social Recruitings und des Employer
Brandings. Tipps und Best Practice-Beispiele, um junge Talente
zu finden und zu binden.

Referentin: Jennifer Wegemund

(Expertin fiir Employer Branding,
COO der Agentur echtgut markeninszenierung)

WORKSHOP 2 14.00 Uhr

SERIOUS GAMES: LERNSPIELE
FUR DEN UNTERRICHT s

»,Games in der Bildung: Potenziale und
Einsatzmoglichkeiten“

Games motivieren junge Menschen wie kein anderes Medium.
Dies lasst sich richtig kontextualisiert hervorragend in der
Bildung einsetzen. In diesem Workshop werden ausgewahlte
Methoden vorgestellt, wie Games in der Bildung innovativ
angewendet werden kénnen.

Referenten: Cigdem Uzunoglu und Carolin Wendt
(Stiftung Digitale Spielekultur, Berlin)

www.schule-wirtschaft-saarland.de



WORKSHOP 3 14.00 Uhr

VISUELLE DIALOGFUHRUNG:
TOOLS & TECHNIK el

»Ein spielerischer Zugang zur Visualisierungstechnik*
Wie stelle ich Sachverhalte verstandlich dar und foérdere Dialoge
mit Bildvokabeln? Von der Idee zur Umsetzung: Visualisierungs-

tools zielfiihrend in Unterricht und Seminaren einsetzen.

Referenten: Waldemar Sobieroj und Wilfried Diilfer
(Oskar-von-Miller-Schule Kassel)

WORKSHOP 4 14.00 Uhr

PRAXISBEISPIELE INDUSTRIE 4.0
IN SCHULE UND BETRIEB &l

,Digitalisierung und Industrie 4.0 - Welche Zukunftsformate
sich wirklich lohnen: Gestaltung eines praxisnahen Unterrichts
und digitale Arbeitsablaufe im Betrieb.“

- Additive Verfahren praxisnah im Unterricht und im Kontext
von Industrie 4.0

- Neue Berufe mit Ausrichtung Industrie 4.0: Produktionstech-
nologe/in

- Digitale Zwillinge: virtuelles und physisches Modell am Bei-
spiel einer CP-Factory und ihrer Simulation

Referenten: Oliver Scherf und Markus Kontz
(Experten fiir digitale Formate in Schule und Betrieb,
BBZ Sulzbach)

www.schule-wirtschaft-saarland.de



